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CP - SISTEMAS DIGITALES

PRACTICA N°11

1. TEMA

MULTIVIBRADORES BIESTABLES - FLIP-FLOPS
2. OBJETIVOS

2.1. Entender el disefio y funcionamiento de multivibradores biestables, mas conocidos
como flip-flops, asi como su utilidad préctica.

2.2. Afianzar los conocimientos en disefio de circuitos secuenciales usando compuertas
l6gicas NAND/NOR.

3. TRABAJO PREPARATORIO

3.1. Consultar la distribucion de pines y la tabla de funcionamiento de los Circuitos
integrados: 7476, 74107, 74109, 74112. Esta informacion servira para la elaborar
el circuito para esta Practica.

3.2. Investigue acerca de la utilidad de los flip — flops en circuitos practicos.

3.3. Explique porque se le considera al flip-flop como la unidad basica de memoria, y
comente la siguiente afirmacion: “Los flip — flops son la base de las memorias”.

3.4. Consulte sobre los circuitos detectores de flanco para flip — flops.

3.5. Utilizando flip — flops tipo D o JK, disefie un contador sincrono médulo 11
ascendente. Presente su disefio simulado en un paquete computacional.

3.6. Disefiar, utilizando solamente compuertas NAND, un flip — flop S — R asincrono.
Presente su disefio simulado en un paquete computacional.

3.7. Disefiar, utilizando solamente compuertas NAND, un flip — flop S — R sincrono.
Presente su disefio simulado en un paquete computacional.

4. EQUIPO Y MATERIALES
e Materiales del Laboratorio: (Estos materiales y equipos se proveen por el laboratorio)
o Computadora
e Cada grupo debe traer:

0 1 Protoboard

o Cables para protoboard

o Leds

o Dip switch

o Demas elementos para armar los circuitos pedidos en el punto 3.5, 3.6 y
3.7.
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5. PROCEDIMIENTO

5.1. Implementar los disefios correspondientes a los items 3.5, 3.6 y 3.7 del trabajo
preparatorio con circuitos integrados y compuertas basicas, traer los elementos
necesarios para ello.

6. INFORME

6.1. Disefar, utilizando solamente compuertas NOR, un flip — flop S — R sincrono
activado con sefial de reloj CLK en estado alto y que tenga PRESET Y CLEAR. .
Presente su disefio simulado en un paquete computacional.

6.2. Disefar, utilizando solamente compuertas NOR, disefiar un flip — flop tipo D y un
flip - flop tipo T. Presente su disefio simulado en un paquete computacional.

6.3. Utilizando flip — flops tipo J -K, disefiar un contador asincrono médulo 47, con
control ascendente — descendente y control de arranque y detencion. Presente su
disefio simulado en un paquete computacional.

6.4. Conclusiones.

6.5. Recomendaciones.
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