ESCUELA FACULTAD DE INGENIERIA ELECTRICA Y ELECTRONICA
E(/)\SESTLCA Carrera de Tecnologias de la Informacion
Carrera de Electrénica y Automatizacién
Carrera de Telecomunicaciones
Carrera de Electricidad

CP - SISTEMAS DIGITALES

PRACTICA N°12

1. TEMA

IMPLEMENTACION DE CIRCUITOS ASINCRONICOS DE N BITS CON VHDL.
2. OBJETIVOS

2.1. Familiarizar al estudiante con el disefio de circuitos contadores asincrénicos.

2.2. Creacion de contadores usando flip-flops y compuertas légicas.

2.3. Crear contadores tipo ripple-clock mediante flip-flops y compuertas légicas usando
VHDL.

3. TRABAJO PREPARATORIO

3.1. Crear el cédigo en VHDL que permita emular el funcionamiento de un flip-flops JK
7476 y presente su simulacién (utilice la arquitectura de VHDL que crea
conveniente).

3.2. Realizar contadores tipo Ripple-Clock que se presenta en la siguiente tabla,
armarlos en el simulador LogiSim/Proteus, ademas crear el codigo VHDL y la
simulacién en VHDL (utilizar la arquitectura estructural usando flip-flops JK y
compuertas légicas).

Dia Médulo
Lunes 30 Ascendente
Martes 14 Descendente
Miércoles 27 Ascendente
Jueves 12 Descendente
Viernes 25 Ascendente

3.3. Crear el codigo en VHDL que permita emular el funcionamiento de los circuitos
integrados 7490, 7492 y presente su simulacién (utilice la arquitectura de VHDL
que crea conveniente).

3.4. Crear el codigo de un contador asincrénico ascendente médulo especificado en la
Tabla, utilizando arquitectura estructural y flujo de datos el base a las entidades
creadas de las compuertas légicas 7490/7492 creadas en el numeral 3.3.

Dia Modulo
Lunes 542
Martes 384

Miércoles 762
Jueves 817
Viernes 574
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4. EQUIPO Y MATERIALES
e Materiales del Laboratorio: (Estos materiales y equipos se proveen por el laboratorio)
o Computadora
o Software de simulacién VHDL Quartus
o Tarjeta de desarrollo RZ-EasyFPGA Cyclone IV

o Cada grupo debe traer:

0 1 Protoboard

o Cables para protoboard

o Leds

o Dip switch

o0 Demas elementos para armar los circuitos pedidos en el punto 3.2, 3.4.

5. PROCEDIMIENTO

5.1. Implementar dos de los disefios correspondientes a los items 3.2, y 3.4 del trabajo
preparatorio en la tarjeta de desarrollo, traer los elementos necesarios para ello.

6. INFORME

6.1. Crear el cédigo en VHDL que permita emular el funcionamiento de un flip-flops D
7474 y presente su simulacién (utilice la arquitectura de VHDL que crea
conveniente).

6.2. Utilizando flip — flops tipo J -K, disefiar un contador asincrono médulo 167, con
control ascendente — descendente y control de arranque y detencion. Presente su
disefio simulado en paquete computacional LogicSim/Proteus.

6.3. Conclusiones.

6.4. Recomendaciones.
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